Циклограмма в средней группе № 11 «Пчёлки» на 2017 – 2018 учебный год
	Время суток
	Понедельник
	Вторник
	Среда
	Четверг
	Пятница

	Утро

I половина дня
	1.Труд в уголке природы (показ, обсуждение, наблюдение)

2.Экологические игры
3. Ситуативные диалоги
4.Полуподвижные игры 
	1. Беседа 2.Рассматривание тематических иллюстраций
3. Словесные игры 
4.Подвижные игры
	1.Дид.игры 
2.Воспитание КГН
3.Дид.игры на развитию мелкой моторики.

4.Заучивание потешек, стихотворений
	1.Беседа 
2.Проблемные ситуации по экологии.
3. Дид. игры по развитию речи


	1. Народные игры 
2.Игровые ситуации
3.Подвижные игры

4.Дид.игры 

	ННОД
	9.00-9.20 ООПР(ознак. с миром природы/соц.окр.)
	9.00-9.20 ООПР (ФЭМП)


	9.00-9.20 Занятие с психологом
	9.00-9.20 ООРР (Развитие речи)
	9.00-9.20 ООХЭСТР (Рисование)

	
	15.40-16.00  ООХЭСТР (Муз. деят-ть)
2-я половина дня

Реализация парциальной программы «Мир безопасности»
	10.00-10.20 ООФР (в помещении)
	10.00-10.20 ООХЭСТР (Лепка/аппликация)
10.40-11.00 ООФР (на прогулке)

2-я половина дня

Реализация парциальной программы «Волшебные превращения»
	10.20-10.40 ООФР (в помещении)
15.30-15.50

Кинозал
	9.50-10.10 ООХЭСТР (Муз. деят-ть)

	Прогулка
	1.Наблюдение за неживой природой.
2.Подвижные игры
	1.Наблюдение за общественной жизнью.
2.Подвижные игры
	1.Наблюдение за живой природой.
2.Подвижные игры
	1. Наблюдение за неживой природой.
2.Подвижные игры
	1. Наблюдения за живой природой.
2.Подвижные игры.

	II  половина дня
Вечер
	1.Театрализованные игры
2.Чтение художественной литературы.

3.Подготовка к сюжетно – ролевой игре

4.Настольно – печатные игры
	1.Сюжетно – ролевая игра.
2. Развивающие игры по познавательному развитию
3. Опыты, эксперименты 
4.Чтение художественной литературы
	1.Хоз. – быт. труд.
2.Уроки этикета (обсуждение ситуаций)
3.Муыкальные игры
4.Пальчиковые игры


	1.Дид. игры по сенсорному развитию.
2.Рассматривание иллюстраций.

3.Игры в уголке конструирования

4.Чтение художественной литературы
	1.ОБЖ: рассматривание иллюстраций, ситуативные диалоги

2.Сюжетно – ролевая игра
3. Викторины, досуг
4. Настольно – печатные игры 


